
에덴 영식 2층
Doomvoid Cleaver: 8인 부채꼴 범위공격, 시전 후 끝에서 닉스 접근
Unholy Darkness: 랜덤 대상 쉐어징
Doomvoid Guillotine(or Slicer): Guillotine은 바라보는 방향 직선 장판, Slicer는  원형 외부 공격. 시전 후 공격 방향에서 닉스 이동
Dark Fire Ⅲ: 랜덤 4명 범위 장판 공격
Spell-in-Waiting: 딜레이스펠. 다음 스킬발동 지연
[동시에]Punishing Ray: 8개 소형 장판. 밟을 시 고통 디버프 - 체력 보고 밟기
Unholy Darkness(쉐어): ① 랜덤 대상 쉐어징(딜레이)
Spell-in-Waiting - Dark Fire Ⅲ(파이가) ②
Spell-in-Waiting – Shadoweye: ③ 발동 순간 대상자 바라볼 시 석화
② 먼저 터지니까 각자 산개 ☞ ③ 대상자는 뒤에서 칼끝딜
Hell Wind: 랜덤 2인 대상자 체력 1로 만듦. - ①, ③과 같이 터지기에 마안 	 대상자와 함께 쉐어징 피할 것
Shadowflame: 탱 2명 탱버 ☞ Entropy: 광역기
The Hand of Erebos(적): 해당 방향 넓은 범위 공격 – 반대편 끝으로 이동
Doomvoid Guillotine(앞뒤 직선 장판)
Doomvoid Slicer: 원형 외부 공격 – 히트박스 안으로 이동
The Hand of Erebos(흑): 넉백공격 – 거리유지 필수
Doomvoid Cleaver(8인 산개) ☞ Shadowflame(탱버) ☞ Entropy(광역)
Spell-in-Waiting – Hell Wind(체1) ④
Flare: 3인 플레어징 – 대상자 9시, 1시, 5시 방향으로 이동
Spell-in-Waiting – Shadoweye(마안) ⑤
⑤ 캐스팅 끝나자마자 Punishing Ray(장판) - ④ 대상자는 힐업하고 장판 처리,   처리와 동시에 ⑤ 발동하므로 대상자 바라보지 않게 주의
Shadowflame(탱버) ☞ Entropy(광역)
Light and Dark: 검은색 또는 흰색 고리. 탱힐끼리, 딜러끼리 같은 색 – 서로 다른 색끼리 짝으로 붙어있기
Doomvoid Cleaver(8인 산개) ☞ Unholy Darkness(쉐어)
Doomvoid Guillotine(앞뒤 직선) ☞ Shadowflame(탱버) ☞ Entropy(광역)
Spell-in-Waiting – Flare(플레어징) ⑥
동시에 The Hand of Erebos(랜덤)
Spell-in-Waiting – Unholy Darkness(쉐어): ⑦ 플레어징 아닌 탱이 중앙주차 유지
Spell-in-Waiting – Flare(플레어징) ⑧: 징과 동시에 ⑥ 터짐. 이후 바로 ⑦발동
Shadowflame(탱버)
Spell-in-Waiting – Shadoweye(2명) ⑨
Spell-in-Waiting – Dark Fire Ⅲ(3명) ⑩
⑧과 ⑨가 동시에 터짐. ⑨ 대상자는 본진 뒤에서 칼끝딜. 
잠시 후 ⑩ 발동 – 적당히 산개
Light and Dark(짝짓기) ☞ Punishing Ray(고통장판)
Doomvoid Cleaver(8인 산개) ☞ Shadowflame(탱버)
Quietus: 엄청 아픈 광역기
Cycle of Chaos: Guillotine(앞뒤) – Slicer(외부) – Cleaver(8인) 연속 시전
Cycle of Retribution: Slicer(외부) – Cleaver(8인) – Guillotine(앞뒤) 연속 시전
Quietus(광역 강화) ☞ Cycle 랜덤
광역기 3번 이후 전멸기
