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드뷔아 로렌트. 드뷔아, 신의의 기사.
 “친구와 가문을 위해서라면 내 자신도 버릴 수 있지.”
 정의와 명예를 추구하는 데마시아 왕국의 용맹스러운 기사단장 드뷔아. 긴 마상창을 휘두르며 백병전의 전장을 휩쓰는 솜씨는 가렌조차 명함을 내밀지 못한다.
 어릴적부터 언니인 피오라의 그늘에 가려져 키워진 그녀는 그녀의 유일한 친구, 럭산나와의 시간이 너무나도 소중했다. 뭐든 잘하며 어딜가든 빛이 나던 럭산나를 동경하고 부러워했던 드뷔아는 럭산나의 뒤를 언제나 따라다녔고, 그러한 드뷔아를 럭산나는 외면하지 않고 친하게 지내는 등 둘은 둘도 없는 친구로써 발전했다.
하지만 럭산나의 마법에 대한 재능이 꽃피우고, 광명단에 입대하고 난 뒤. 혼자 남은 드뷔아는 우울한 나날을 보내야만 했다. 교류가 없었던 언니, 피오라는 그러한 드뷔아를 찾아와 혼내기도, 타이르기도 하였지만 소용없었다. 일이 터진 것은 얼마 지나지 않아서였다. 당시 로렌트 가문의 가주였던 피오라와 드뷔아의 아버지가 가렌과 럭산나의 가문인 크라운가드 가문과의 스캔들을 퍼뜨려 집안의 명성을 땅에 떨어지게 하였다. 언니인 피오라는 그런 아버지에게 결투를 신청하였고, 끝내 가주의 자리를 넘겨받았다.
이러한 일들은 드뷔아에겐 관심 밖의 일이었다. 그녀가 불안에 떨게 된 이유는 럭산나와의 사이가 아버지 때문에 틀어졌다고 생각되었기 때문이다. 한동안 방에 틀어박혀 밥도 먹지 않고 지내던 드뷔아는 언니인 피오라에게 대면을 신청. 자신이 럭산나에게 사과할 수 있도록 그녀의 곁에 가게 해달라는 부탁을 하였다. 그녀의 곁에 갈 수만 있다면 군에 입대하여도 상관 없다고. 이에 피오라는 동생을 말리지 못하고 검술을 가르치기 시작했다.
드뷔아의 성격은 옛날의 심약하고 여렸지만 군에 입대하고 검술을 배워가며 경험을 늘리면서 과묵하고 냉철하게 바뀌었다. 하지만 럭산나에 대한 감정과 피오라에 대한 감사함은 남아있었다. 자르반 3세에게 임명받은 광휘의 기사단의 단장을 맡으며 럭산나의 곁에서 싸울 수 있는 자격을 얻었고, 땅에 떨어진 가문에 명예를 드높여 피오라의 짐을 덜어주는 것으로써 그녀의 목적은 달성할 수 있었다.
기사의 긍지와 데마시아의 명예를 굳건히 지키며 전장으로 향하는 그녀는 더없이 찬란하고 아름답지만 데마시아를 향한 충성심보단 럭산나와 피오라와의 접점으로써 행동하는 것으로 보인다.


1. 챔피언 관계
 동맹 : 피오라, 럭스, 가렌, 퀸
· 피오라는 자신의 언니이며 럭스는 둘도 없는 친구이다. 가렌은 럭스의 오빠이기 때문에 어느 정도의 호의를 베푸는 것으로 보인다. 
그녀가 녹서스와의 대전으로 고전하고 있을 때, 퀸은 그녀에게 많은 도움을 주는 조력자이다. 적의 진지를 파악하고 전투에서 그녀를 서포트 하는 등, 둘은 좋은 콤비라고 할 수 있다.
라이벌 : 이즈리얼, 루시안, 베인
· 럭스와의 스캔들이 있었던 이즈리얼을 드뷔아는 정말 매우 싫어한다. 진짜로.
마법에 대한 악감정이 있는 베인을 싫어하는 것은 어찌보면 당연하다. 럭스의 존재를 부정하는 것과 같다고 그녀는 생각한다. 또한 베인의 성향을 그녀는 이해할 수 없다.
루시안과의 관계가 좋지 않은 것도 베인과 비슷한 이유에서다.

2. 능력치
	구분
	기본능력 (+레벨당 상승)
	최종 수치

	체력
	575 (+85)
	2020

	체력 재생
	8.25 (+0.55)
	17.6

	자원
	260 (+40)
	940

	자원 재생
	8 (+0.7)
	19.9

	공격력
	64 (+3.3)
	120.1

	공격 속도
	0.69 (+3.2%)
	1.065

	방어력
	38 (+3.5)
	97.5

	마법 저항력
	37.1 (+1.25)
	58.35

	사거리
	150
	150

	이동 속도
	350
	350





3. 대사
· 선택 시 : 명예만은, 데마시아에.
· 이동 : 진형을 갖춰라.
       정확하고, 확실하게.
       우리의 인연에 승리의 맹세를.
       긍지 높게 싸워라.
       우리가 누울 곳은 전장이리니.
       높게 솟은 창 끝에, 높게 솟은 긍지.
       신념을 유지하라.
       뛰어난 전략은 절대 포기하지 않는 마음이다.
· 공격 : 번개처럼 급소를 노려라!
       물러설 것 같으냐!
       최선의 방어는 최강의 공격!
       뚫지 못할 것은 없다!
       내가 선택한 길이다.
· 아이템 구매 시 : 금전에 홀려 신념을 포기해서는 안된다.
                3도류..? 어떻게 들어야 하는거지?
                마침 필요했는데, 잘됐군.
                기동성은 전략의 기본소양.
                미안한데, 이거… 여성용은 없나..?
· 게임 시작 시 : 고위기사 드뷔아. 명령을 받들겠습니다.
              멍청한 사령관은 필요 없으니 잘 해주십시오.
              협곡의 공기는 산뜻하군요.
· 농담 : 기사란, 흐트러져선 안됩니다. 물론, 농담도 가볍게 해서는 안되지요.
       죽음이 두려워서야 전장에 발을 들이밀 자격은 없지.
· 와드 설치 시 : 기습에 대비한다.
              시야가 확보되면 더욱 다양하고 확실한 전술을 사용할 수 있지.
              내 임무를 다 할 뿐이다.
              놓치는게 있어선 안된다.
              여럿을 상대하는 것은 특기지만, 힘 빼고 싶지는 않군.
· 처치 시 : 자, 다음!
         주군을 잘못 택한 너의 선택을 탓해라.
· 도발 : 항복하십시오. 마지막 권고입니다.
       후회하기엔 이미 늦은 것 같군요
· 사망 시 : 럭산나..
         미안해 언..니..
· 부활 시 : 더 이상의 실수는 용납할 수 없다, 사령관.
         바로 가세하겠다.
· 상호작용 대사 (적)
· 데마시아 챔피언
이해할 수 없으면 적으로 대하는 것이 협곡의 법칙.
· 피오라
언니의 뜻이 그렇다면, 힘으로 꺾을 수 밖에.
· 자르반 4세
용서하십시오, 폐하. 제 충성은 당신의 것이 아닙니다.
왕위를 계승하는 중… 크흠!
· 가렌
진정한 데마시아의 수호자가 누구인지 겨뤄보도록 하지!
· 퀸
자네와 겨룰 수 있다니, 영광스럽군.
· 레오나
타곤의 기사에 경의를.
· 녹서스 챔피언
원한은 없다. 다만, 그것이 당연할 뿐.
· 프렐요드 챔피언
용맹한 그대들의 투지에 경의를.
· 상호작용 대사 (아군)
· 데마시아 챔피언
내 등 뒤를 지켜라. 나도 너의 등 뒤를 지킬 테니.
· 피오라
함께 싸울 수 있어 영광입니다, 언니.
· 럭스
너의 손에 피를 묻히지 않도록.
· 퀸
역시 든든하군. 이번에도 부탁하네.
· 가렌
럭산나를 위해.



4. 스킬
· 패시브 : 기사도

10초를 간격으로 궁극기를 제외한 드뷔아의 모든 스킬이 강화됩니다. 한번 사용하면 다시 10초의 쿨타임이 적용됩니다. 강화된 스킬은 대상의 최대 체력에 비례한 고정 피해를 입힙니다.
드뷔아의 강화된 스킬이 적 챔피언을 가격하면 이동속도가 20 / 30 / 40 / 50 % 증가했다가 1.75초에 걸쳐 정상으로 줄어들고 방어력과 마법 저항력이 증가합니다.
고정 피해량 : 대상 최대 체력의 2.5% (+0.045 추가 공격력%)
방어력과 마법 저항력 : 20 / 25 / 30 / 35 + (궁극기를 배울 때 마다 증가.)

· Q – 러쉬

드뷔아가 적에게 돌진하여 주변 적에게 물리 피해를 입히고 적중한 적에겐 1.5배의 피해를 입힙니다. 이 공격은 기본 공격과 같은 판정으로 들어갑니다.
패시브 추가 효과 : 적을 찌른 뒤 올려칩니다. 적중 당한 적은 공중에 띄워지며 추가 피해를 입습니다. ( 20 / 25 / 30 / 35 / 40 (+0.4 추가 공격력) )

마나 : 30 / 35 / 40 / 45 / 50
사거리 : 500
쿨타임 : 12 / 10 / 8 / 6 / 4
데미지 : 80 / 90 / 100 / 110 / 120 (+0.95 / 1.0 / 1.05 / 1.1 / 1.15 추가 공격력)

· W – 백병전의 대가

시전 즉시 드뷔아에게 적용된 슬로우 효과를 해제하고 2초간 받는 물리 데미지의 절반을 방어막로 돌려받습니다. 방어막이 활성화 되는 동안 드뷔아의 강인함이 상승합니다.

패시브 추가 효과 :드뷔아에게 적용된 모든 군중제어효과를 제거합니다. 강인함 효과가 사라집니다.

마나 : 80 변동 없음
사거리 : 없음
쿨타임 : 24 / 22 / 20 / 18 / 16

· E – 전투의 함성

기본 지속 효과 : 드뷔아의 공격력이 8 / 10 / 12 / 14 / 16, 공격속도가 30% / 40% / 50% / 60% / 70% 증가합니다.
[bookmark: _GoBack]시전 시 : 드뷔아가 함성을 질러 아군의 사기를 올립니다. 자신의 이동속도를 8 / 11 / 14 / 17 / 20% 증가시키고 주변의 아군에게 이 스킬로 받는 추가 효과들의 절반을 적용시킵니다. (공격속도, 이동속도)
패시브 추가 효과 : 드뷔아의 다음 두 번의 기본 공격의 사거리가 25 증가하고 100% 치명타가 적용됩니다. (1.4 / 1.55 / 1.7 / 1.8 / 2.0 추가 공격력)
마나 : 50 / 55 / 60 / 65 / 70
사거리 : 1200
쿨타임 : 20 / 19 / 18 / 17 / 15

· R – 천마섬광

드뷔아가 착지 지점을 지정하고 높이 뛰어 오릅니다. 이 후 빛으로 형성된 천마에 올라타 착지 지점으로 돌진합니다. 해당 착지 지점의 적들은 드뷔아가 착지할 때 까지 슬로우 효과를 받습니다.
마나 : 100 / 150 / 150
사거리 : 4000 / 5000 / 5500
쿨타임 : 180 / 150 / 120
데미지 : 350 / 450 / 550 (+1.45 추가 공격력)
범위 : 700
취소 불가능
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