
공이 부딪히는 판정은 히트
박스 정중앙이 아니라 옆으
로 치우쳐 있음.
공이 좌우 가이드에 도착했
을 때 튕긴다고 생각하면 됨.

0. 유의사항

단 1번 주자는 공이 위에서
내려오기 때문에 원 가운데
서서 연습하는 것이 좋을 듯.

스샷은 최대 줌아웃해서 찍었음.



1-1 시계

가이드 안에 방첨탑이
들어올 수 있도록.

그렇게만 되면 각도가 살짝
틀어져도 2번의 앞뒤
무빙으로 커버가능.



1-2 시계 오른쪽 가이드가 방첨탑과
겹칠 수 있도록



오른쪽에서 공이 오기 때문
에 오른쪽 가이드가 골대 가
운데 빈 공간(도넛 구멍)에
겹쳐지도록

위치는 방첨탑 원에 바짝 붙지
는 않고 살짝 떨어져있음.

1-3 시계



위치는 방첨탑 원에 바짝 붙지
는 않고 살짝 떨어져있음.

1-3 시계



1-1 반시계

가이드 안에 방첨탑이
들어올 수 있도록.

그렇게만 되면 각도가 살짝
틀어져도 2번의 앞뒤
무빙으로 커버가능.



1-2 반시계

왼쪽 가이드가 원 가장자리
와 겹치도록



1-3 반시계

왼쪽에서 공이 오기 때문에
왼쪽 가이드가 골대 가운데
빈 공간(도넛 구멍)에 겹쳐지
도록

위치는 방첨탑 원에 바짝 붙음



2,3번은 해당 위치에서 우클릭
후 무빙으로 머리 위치를 먼저
맞춰놓고

좌클릭 후 시점 변환으로 공이 어떻게 오는
지 보면서 앞뒤 무빙으로 공이 맞을 수 있
게만 해주면 됨.

(좌클릭 후 시점을 돌리거나 앞뒤 무빙을
해도 머리 방향은 고정이기 때문에 ok)



양쪽 가이드가 방첨탑 원 2개 사이로 들어
갈 수 있도록 패스

2-1 시계



2-2 시계

2-2 시계의
위치는 대략
이정도



방첨탑이 가이드
안에 들어올 수
있도록

2-2 시계



2-3 시계
오른쪽에서 공이 오기 때문
에 오른쪽 가이드가 골대 가
운데 빈 공간(도넛 구멍)에
겹쳐지도록



2-1 반시계

가이드가 두 방첨탑의 원 사이로 올 수
있도록. 다만 오른쪽 가이드가 오른쪽
원에 딱 겹쳐지는 것이 맞는 듯.



2-2 반시계

왼쪽 가이드가 두 방첨탑의 원 중간
쯤에 지나갈 수 있도록 패스



2-3 반시계

왼쪽에서 공이 오기 때문에
왼쪽 가이드가 골대 가운데
빈 공간(도넛 구멍)에 겹쳐지
도록



가이드가 두 방첨탑의 원
사이로 올 수 있도록 패스

3-1 시계



오른쪽 가이드가 두 방첨탑
의 원 중간에 오도록 패스.

위치는 가급적이면 원에 딱
붙어서.

3-2 시계



오른쪽에서 공이 오기 때문
에 오른쪽 가이드가 골대 가
운데 빈 공간(도넛 구멍)에
겹쳐지도록

3-3 시계



가이드가 두 방첨탑의 원
사이로 올 수 있도록 패스

3-1 반시계



왼쪽 가이드가 두 방첨탑의
원 중간에 오도록 패스.

3-2 반시계



왼쪽에서 공이 오기 때문에
왼쪽 가이드가 골대 가운데
빈 공간(도넛 구멍)에 겹쳐지
도록

3-3 반시계


